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文化创意产业管理理学硕士学位课程     

 

课程介绍 

文化创意产业管理理学硕士学位课程以教学为基础，旨在培养具有文化创意产

业领域最先进的学术以及实际行业知识和管理技能的人才为未来管理者。本硕

士课程的学习期限通常为 2 年，最长可延至 4 年。完成本课程后，学生可考虑

未来进行更高阶的文化研究博士学位课程的学习。本课程包括以下模组设置： 

▪ 核心  

▪ 选修  

▪ 项目报告或实习及报告  

 

模组和科目 

下表总结了文化创意产业管理理学硕士学位课程的结构设计。 

科目类别 学分 （合计： 

30 学分） 

核心（每个科目 3 学分，均为必修） 
▪ 文化政策和公共文化机构 

▪ 文化遗产活化 

▪ 文化创意产业 

▪ 创意产业集群 

▪ 会展及盛事与社会 
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选修（每个科目 3 学分，任选三科） 
▪ 策略管理 

▪ 智慧营销 

▪ 财务与会计 

▪ 新兴科技专题研究 

▪ 研究方法 
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项目报告或实习及报告*（6 学分 / 6 学分） 6 

*项目报告或实习及报告须与硕士学位课程相关，且须在成功完成所有科目学习后方可

进行。学生若选择实习及报告，实习时数为 600小时。 
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科目介绍  

模组 科目名称 科目简介  

 

核心 文化政策和公共

文化机构 

 

公共政策和国家援助在亚洲的艺术和文化领域占

有重要地位。在中国加速现代化的过程中，文化

政策带来了重大的文化发展项目。这些项目，包

括作为“一带一路”倡议一部分的粤港澳大湾

区，将改变这些地区乃至全球的生活、文化和经

济。本科目介绍不同类型的文化创意产业组织，

还包含理论和实践概念，以便让学生更好地在复

杂的国内外环境中为文化组织制定和实施原创战

略。 

文化遗产活化 

 

文化遗产活化是保护干预的一个关键层面，涉及

对建筑遗产的活化再利用，以使其在物质和经济

价值方面焕发新的活力。本科目旨在让学生深入

学习 21世纪公认的保护形式。本科目将以亚洲城

市的背景为重点，让学生从活化文物建筑成为文

化空间这一当前趋势的活化再利用实践中学习，

了解活化再利用方案的历史背景、价值认可和文

化效益，从而有助于学生在更广泛的城市框架中

建设宜居社区。 

文化创意产业 文化创意产业是亚洲增长最快的就业行业之一，人们

越来越认识到这些产业的重要性。它们不仅对人们的

生活质量做出了贡献，而且是亚洲和全球经济中一个

独特而重要的组成部分。本科目是文化创意产业的核

心课程，不仅探讨其产业在社会中的角色，也将讨论

该产业的基础知识，为学生装备评估该领域关键现象

所需的知识和工具。 

创意产业集群 长期以来，文化创意产业的地理集群一直被认为是促

进地区增长的重要因素。通过建立创意产业集群，可

以在不同方面推动区域产业发展，例如加强人力资

源、提升沟通效率等。本科目介绍了创意产业集群的

概念,它集文化、商业和权力于一体，能够拓宽城市文

化领域。学生将了解城市文化领域从业者的社会特征

及其生活方式的具体特点，从而理解他们参与城市创

意重建的原因。 

会展及盛事与社会 

 

会展行业涵盖多样的活动类型，从商业活动和盛会，

到文化节庆和体育盛事，满足不同客户和需求。会展

令目的地的产品多样化，振兴社区和包括社会，并在

平等、包容和多样性中带来积极的社会效益，在实现

经济、社会、环境和政治目标中发挥着至关重要的作

用。本科目将借鉴最新的前沿研究，探究际会展管理

的重要元素。 
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选修 策略管理 

 

本科目帮助文化机构管理者（或未来的管理者）了

解、应用、开发和评估商业策略；同时也提供了有助

于成功策略管理因素的理解和评估。此外，本科目内

容亦会包含文化产业所采用的共同策略，同时将邀请

真正文化业界展示现实生活策略实例，并共同制定解

决方案。 

智慧营销 本科目回顾了传统营销管道的作用、其与智慧技术的

关系，以及在资讯技术驱动下向新一代营销思维的转

变。本科目还教授学生进行营销数字化转型的实用技

能。通过本科目的学习，学生将能够利用数字化手段

满足不同的营销需求。 

财务与会计 本科目帮助学生了解财务和会计的主要原则，并带出

这些原则对文化机构管理决策的重要性。本科目将使

学生能够在当代文化组织中应用会计原则和方法作出

采购科技的决策及评估其效益。此外，学生将能理

解、分析及解读财务资讯，并将结果整合到管理层面

的决策中。 

新兴科技专题研

究 

 

本科目探讨科技如何重塑文化领域。作为当今文

化产业的一个重要组成部分，科技不断将客户体

验提高到一个新的高度。本科目讲授与新兴科技

相的概论知识和技能，并分享对其应用和管理影

响的见解，还将讨论与文化产业最新技术相关的

案例研究、挑战以及法律和管治等问题。 

研究方法 

 

本科目旨在培养学生的中级理解力和技能，让他

们能用不同的研究方法解决现实生活广泛的管理

问题，以及在文化产业的具体背景下的特定问

题。完成本科目后，学生将获得应用大部分研究

方法所需的知识和信心，遵循识别研究问题的基

本框架、制定合适的研究设计、进行科学数据收

集和分折、解读、展示和傅达研究结果。 

项目报

告 或 

实习及

报告 

项目报告 本科目旨在帮助学生建立和展示他们使用合适的

研究技巧独立进行应用性专案研究的能力。学生

须确定一个商业或行业的问题，进行研究并提出

实际的解决方案，或取得应用层面上的突破。 

实习及报告 遵循体验式学习的教育理念，本科目通过在真实

工作环境下的在职培训让学生有大量机会将理论

结合实际。实习结束后，他们还需撰写一份实习

报告，以总结个人在知识、技能、专业态度及价

值观等方面的收获，并就改善业界实践提供建

议。 

 

 


